Guia b

Actividades Arte

Nombre:

***Recuerden enviar fotos al WhatsApp.

1.- Ejercitar nombre y apellido:

Escribir el nombre y apellido del nifio o nifia en una hoja con letra manuscrita, ejercitarlo
varias veces (como aparece en cuaderno de apresto)

2.- Vamos a crear la Gran MAQUINA DE SUMAR :O para jugar en familia.

(Actividad relacionada con la asignatura de Matemdtica y Ciencias (material reciclado)).

Sugerencia de materiales:

Caja de zapatos o la que tengan para transformar

2 cilindros de confort

Bolitas de plasticina, polcas, fichas, tapitas o porotos

Fichas con nimeros del 1 al 9 (como en la foto referencial)

Ficha con el signo + (padres, para este signo, diremos las palabras “agregar”. Ejemplo: Si en
este cilindro ponemos 5 bolitas, y al otro le “agregamos” 5 bolitas ¢Cudnto es en total? Aqui

vamos a mostrar el sigho = , aqui los nifios tienen que contar las bolitas en el recipiente)

Ficha con el Signo

Creatividad de la familia =)

Comencemos.

Crear en familia una "Mdquina de sumar”, usando toda su creatividad, como la fotografia referencial
(en google hay un montén de buenas ideas). (Video adjunto en pdgina de la escuela)

Luego a jugar, aprendamos a sumar en familia.

El nifio/a deberd depositar el nimero de bolitas o el material que hayan escogido en el tubo que dice el
pos it (ndmero) y en el recipiente caerdn las bolitas. El nifio debe contarlas y decir el resultado.



Foto referencial

3.- Vamos a rellenar la “M” de Mama. (Con el material que tengas y que guieras utilizar)

(Actividad relacionada con asignatura de Lenguaje)




