GUIA 6 DE CIENCIAS .

Nombre: A [;5465 legar
Indicaciones generales: 1‘! lﬁM@E F@
-
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1.- Lean en voz alta cada una de las instrucciones, analizando cada una de ellas. 0 £ iSigue =
€s orzéndot !

2.- Escuchar las respuestas de 1os ninos y ninas.

N

3.- Apdyelo, siempre que sea necesario o se lo solicite.
4.- Puedes colorear todos los dibujos que quieras, sin salirfe del margen.

5.- Enviar algunas fotitos del proceso al WhatsApp del curso.

6.- Recuerden, ante cualquier duda o consultan, no duden en hacérmela saber.

Actividad 1
Experimento super enfretenido para realizar en familia y supervisado por un adulto.
(Hacerlo un poco alejado de equipos tecnoldgicos)
Necesitas:

- Vaso transparente

- Agua

- Recipiente grande y alto.

- Pedazo de cartulina (poco mds grande que la boca del vaso)

Indicaciones:

Primero debes llenar el vaso de agua hasta el borde, luego pones el pedazo de cartulina arriba. Das vuelta
el vaso boca abajo, sobre el recipiente, sin soltar la cartulina. Y sueltas de a poco la cartulina.

Nota: este experimento demuestra que la presién atmosférica se ejerce en todas las direcciones, siendo
esto lo que impide que caiga el agua y la cartulina.



Actividad 2

Seres Vivos y Objetos Inertes

EN LA NATURALEZA
, HAY _ -
SERES Pl N OBJETOS
VIVOS INERTES

tienen vida / no tienen vida \
se caracterizan |

necesitan :
porque OBJETOS OBJETOS
NATURALES ARTIFICIALES
Nacen Agua
Crecen Aire Se forman en Hecho por
la naturaleza  seres humanos
Se reproducen Alimento
Los objetos inertes no nacen, ni crecen,
Mueren Luz solar ni se reproducen, ni mueren

% Buscar en la casa, un ser vivo y dos objetos inertes.
% Divide una hoja en dos. En un lado, dibuja seres vivos, y en el otro, dibuja objetos inertes.

1 Seres 1{ Objetos
' VIiVOsS ! inertes !
=== S e o -




Actividad 3
Animales y sus caracteristicas

Un animal es un ser vivo que puede moverse por sus propios medios.

carnivoros . ‘océano
e caminan -
herviboros corren
, nadan
omnivoros

< Investiga sobre tu animal favorito, basdndote en su alimentacién, desplazamiento, hdbitat. Ademds,
dibuja y pintalo. Fijate en el ejemplo.

camello | herbivoro camina - corre | desierto



https://definicion.de/ser-vivo/

