[image: ]                  GUÍA 5 MATEMÁTICA  6° BÁSICO
Profesora: Rossana Muñoz Farias

UNIDAD GEOMETRÍA
Tema: Área de cubos y paralelepípedos

OBJETIVO: OA 13
Demostrar que comprenden el concepto de área de una superficie en cubos y paralelepípedos, calculando el área de sus redes (plantillas) asociadas.
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Páginas para ejercitar del cuaderno de ejercicios: 86 a 90


NOMBRE ALUMNO: 



RECORDEMOS: 
	CUADRADO
	RECTÁNGULO

	

PERÍMETRO: a+a+a+a

Área: a x a 
	


	

Perímetro: a+a+b+b

Área: a x b (largo por ancho) 
	








	CUBO
	PARALELEPÍPEDO

	Cubo o hexaedro regular es un poliedro limitado por seis caras cuadradas congruentes.
	Cuerpo geométrico formado por seis paralelogramos, de los cuales son iguales y paralelos los opuestos entre sí.

	

	




RED DE CONSTRUCCIÓN DE POLIEDROS
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Dibuja la red de cada cubo o paralelepípedo. Guíate por el ejemplo. 
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El ÁREA es la medida de la superficie de una figura o un cuerpo geométrico y para obtener el área de un cubo o un paralelepípedo utilizando las redes de construcción, debemos calcular el área de cada uno de los paralelogramos que la forman y luego sumar todas las áreas. Entonces, podemos decir que el área de un cuerpo geométrico corresponde a la suma de las áreas de todas sus caras.
[image: ]
ACTIVIDAD. Calcula el área de cada cubo. Deja registro de tu desarrollo.
(Recuerda: calcula el área de una cara y luego el resultado lo multiplicas por 6.) 
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RESUELVE
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ACTIVIDAD. Calcula el área de los siguientes 
paralelepípedos. Deja registro de tu desarrollo. 
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MUNDO POLIÉDRICO
MATERIALES:
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PROCEDIMIENTO: [image: ]
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ENVIAR FOTO DE SU FIGURA POLIÉDRICA DURANTE EL MES DE JULIO
AL WSP: +56974555188, (Profe Rous  ). 
[bookmark: _GoBack]RECUERDA CUALQUIER DUDA DE LA GUÍA NO DUDES EN COMUNICARTE CONMIGO DE LUNES A VIERNES DE 17:00 A 20.00 HRS) 
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Juan dibujé en su cuaderno la red de construccion de
un cuerpo geometrico.

A cudl de los siguientes cuerpos representa?
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Piramide Prismna
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Distintos cuerpos geométricos (figuras 3D), y en particular los cubos y los
paralelepipedos, se pueden construir a partir de dibujos que los representan en el
plano (figuras 2D), denominados redes de construccién.
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1. Area de un cubo cuya arista mide a

Para calcular el drea de un cubo debemos tener en cuenta
que este cuerpo geométrico tiene 6 caras cuadradas y todas
congruentes entre si. Por lo tanto primero calcula el érea de
una cara y luego multiplica esta medida por 6 para obtener el
area total del cubo.
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Macarena armé un mueble ubicando 4 cubos de madera como los de
la imagen, uno sobre otro, de manera que en la parte frontal quedaran
espacios para guardar sus libros.

o (Cusl serd laaltura del mueble?

* Macarena quiere barnizar los costados y la parte superior del mueble.
Cuéntos metros cuadrados barnizara?
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2. Area de un paralelepipedo recto de base rectangular cuyo largo mide a, el ancho by
elaloc

Para calcular el drea de un paralelepipedo debemos tener en cuenta
que las caras opuestas de este cuerpo geométrico son congruentes.
Por lo tanto primero calcula dos veces el area de cada una de las

€ caras con diferente largo y ancho y luego suma estas medidas para
obtener el 4rea total.

Al=2+a-b

S N

a 2-ac
ATotal=2+a+b+2+b*c+2+a-c
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« Cartulinas de distintos colores, tijeras, regla, pegamento en barra.




image17.png
* Dibujen las siguientes redes y construyan los cubos y paralelepipedos asociados para formar un
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« Dibujen las facciones de la cara segin més les guste y formen la figura.
También pueden variar algunas medidas de las redes y construir
distintos personajes.
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